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REGULAMIN IDEATHONU DIALOGU SPOLECZNEGO W KIELCACH

§1. Organizatorzy i finansowanie

Organizatorem wydarzenia Ildeathon Dialogu Spotecznego w Kielcach jest Miasto
Kielce, za posrednictwem Urban Lab Kielce.

Wspodtorganizatorami wydarzenia sg:
o Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach,
o Politechnika Swietokrzyska,
o Mtodziezowy Sejmik Wojewddztwa Swigtokrzyskiego.

Organizatorzy wspotpracujg z partnerami instytucjonalnymi i biznesowymi wspierajgcymi
realizacje wydarzenia.

Wydarzenie finansowane jest w ramach projektu ,Urban Lab Kielce - Miasto dla
Mtodych” ze sSrodkéw Unii Europejskiej, Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego (PTFE 2021-2027) w wysokosci 79,71% oraz ze srodkéw budzetu panstwa
w wysokosci 20,29%.

§2. Definicje (Stownik)

Ideathon - dwudniowe wydarzenie o charakterze konkursowym, ktérego celem jest
opracowanie projektéw spotecznych przez mtodziez.

Uczestnik — osoba fizyczna w wieku 16-23 lata, mieszkajgca, uczaca sie lub studiujgcaw
Kielcach.

Zespot — grupa 3-5 uczestnikdéw pracujacych wspdlnie nad przygotowaniem projektu
spotecznego.

Projekt spoteczny — pomyst dziatan skierowanych do mtodziezy, mozliwy do realizacji w
okreslonym czasie i budzecie.

Jury — komisja powotana przez organizatordw, oceniajgca projekty.
Mentor - osoba wspierajgca merytorycznie zespoty w procesie pracy nad projektem.

Inkubacja - proces wsparcia najlepszych projektéw po zakonczeniu wydarzenia,
obejmujacy dopracowanie pomystow i przygotowanie ich do wdrozenia.

Checkpoint — etap kontrolny w trakcie pracy zespotéw, podczas ktdérego sprawdzany jest
postep dziatan.
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§3. Cele wydarzenia

Opracowanie projektdw spotecznych odpowiadajgcych na wyzwanie:

»Wsrod mtodych ludzi w Kielcach jest gteboko zakorzenione poczucie, ze w naszym miescie
nie mozna odnie$¢ sukcesu zawodowego.”

2.

3.

4.

Rozwdj kompetencji spotecznych, kreatywnosci i umiejetnosci pracy zespotowe;.
Zwiekszenie zaangazowania mtodziezy w zycie miasta.

Budowanie wizerunku Kielc jako miejsca atrakcyjnego do nauki, zycia i rozwoju
zawodowego.

§4. Termin i miejsce
Wydarzenie odbedzie sie w dniach 19-20 listopada 2025 r.

Miejscem wydarzenia jest Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach.

§5. Uczestnicy

Uczestnikami moga by¢ osoby w wieku 16-23 lata, mieszkajgce, uczace sie lub studiujgce
w Kielcach.

Zgtoszenia odbywaja sie poprzez formularz online:
o zgtoszenie zespotowe (3-5 o0sdb),
o zgtoszenie indywidualne (uczestnicy tagczeni w zespoty przez organizatorow).

Osoby niepetnoletnie muszg dostarczy¢ zgode rodzica/opiekuna prawnego przed
rozpoczeciem wydarzenia. Brak zgody oznacza brak mozliwosci udziatu.

Udziat w wydarzeniu jest bezptatny.

§6. Prawa i obowiazki uczestnikow

Uczestnicy majg prawo do:

o udziatu w catym programie Ideathonu,

o korzystania z pomocy mentorow i ekspertow,

o otrzymania materiatdw oraz dostepu do infrastruktury wydarzenia.
Uczestnicy zobowigzani sg do:

o aktywnej pracy w zespole,

o przestrzegania zasad bezpieczenstwa i fair play,

o poszanowania regulaminu oraz decyzji jury i organizatoréw.
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§7.Zadanie uczestnikow
1. Zespoty przygotowujg projekt spoteczny dla mtodziezy (15-19 lat).
2. Projekt powinien:
o by¢ mozliwy do realizacji w ciggu 10-14 miesiecy,
o miesci¢ sie w budzecie do 100 000 zt,
o taczyc¢ dziatania online i offline,

o odpowiada¢ na wskazane wyzwanie lokalne.

§8. Tydzien przygotowawczy

1. Przed rozpoczeciem ldeathonu organizatorzy przeprowadzg tydzien przygotowawczy,
ktérego celem jest:

o potaczenie 0sbéb zgtoszonych indywidualnie w zespoty,

o wyrdwnanie poziomu wiedzy i umiejetnosci uczestnikow,

o zapoznanie uczestnikow z zasadami pracy projektowej,

o dostarczenie materiatéw i wskazoéwek pomocnych podczas Ideathonu.

2. Organizatorzy zadbaja o to, aby zespoty byty mozliwie wyrdwnane pod wzgledem wieku,
doswiadczenia i kompetencji.

3. Udziat w tygodniu przygotowawczym jest obowigzkowy dla osdb zgtaszajacych sie
indywidualnie, a dla zespotéw zgtoszonych w petnym sktadzie — rekomendowany.

§9. Przebieg wydarzenia
1. Dzien 1 (19 listopada 2025)
o rejestracja uczestnikéw,
o otwarcie wydarzenia,
o praca zespotéw z mentorami, checkpointy kontrolne,
o obiadiprzerwy kawowe.
2. Dzien 2 (20 listopada 2025)
o ostatnie przygotowania zespotdw,

o prezentacje projektéw, obrady jury, wydarzenia towarzyszace (warsztaty, stoiska
partneréw),

o galafinatowa z ogtoszeniem wynikéw i wreczeniem nagrod.

3. Organizatorzy zapewniajg: przestrzen pracy, dostep do internetu, zaplecze techniczne,
wyzywienie (obiady, przerwy kawowe).
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§10. Jury i ocena

Projekty ocenia jury powotane przez organizatoréw.
Kryteria oceny:

o zgodnos¢ z celem Ideathonu,

o innowacyjnosc i oryginalnosg,

o realnos¢ wdrozenia,

o przewidywany wptyw spoteczny,

o jakosc¢ prezentacii.

Decyzje jury sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

§11. Nagrody
Nagrody finansowe dla zwycieskich zespotéw:
o Imiejsce-7000 zt,
o Il miejsce-5000 zt,
o Il miejsce -3 000 zt.
Mozliwe sg dodatkowe nagrody i wyréznienia ufundowane przez partnerdw.

Nagroda przyznawana jest zespotowi — sposdb podziatu nagrody miedzy uczestnikéw
ustala zespot.

Nagrody podlegajg opodatkowaniu zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa. Podatek
dochodowy od nagrody zostanie optacony przez organizatora.

§12. Inkubacja projektéw
Najlepsze projekty zostang objete programem inkubacji w Urban Lab.
Inkubacja obejmuje wsparcie merytoryczne, organizacyjne i promocyjne.

Celem inkubacji jest wdrozenie najlepszych rozwigzan w praktyce w Kielcach.

§13. Mentorzy i wolontariusze
Kazdy zesp6t ma przypisanego mentora, ktéry wspiera proces tworzenia projektu.
Uczestnicy moga korzystaé z konsultacji ekspertow w wybranych dziedzinach.

Organizatorzy zapewniajg wsparcie wolontariuszy w zakresie logistyki, obstugi wydarzenia
i pomocy technicznej.
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§14. Ewaluacja

Po zakonczeniu wydarzenia przeprowadzona zostanie ewaluacja, obejmujgca ankiety
uczestnikow, mentorow i organizatorow.

Celem ewaluacji jest wyciggniecie wnioskdw na potrzeby kolejnych edycji.

§15. Dane osobowe i wizerunek
Administratorem danych osobowych uczestnikow jest Miasto Kielce.
Dane przetwarzane sag wytgcznie w celu organizacji i promocji wydarzenia.

Uczestnicy wyrazajg zgode na publikacje swojego wizerunku w materiatach zwigzanych z
Ideathonem.

W przypadku uczestnikéw niepetnoletnich:

e przetwarzanie danych osobowych oraz zgoda na wykorzystanie wizerunku
wymagaja pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego,

e brak dostarczenia zgody w wymaganym terminie oznacza brak mozliwosci udziatu
w wydarzeniu.

§16. Postanowienia koricowe
Udziat w Ideathonie jest dobrowolny i bezptatny.
Zgtoszenie udziatu oznacza akceptacje regulaminu.
Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmian w regulaminie i programie wydarzenia.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuja
organizatorzy, przy czym dotyczg one wytgcznie kwestii organizacyjnych i technicznych,
ktore nie wptywaja na prawa uczestnikéw ani na przebieg procesu oceny projektow.

Wydarzenie realizowane jest w ramach projektu ,,Urban Lab Kielce - Miasto dla
Mtodych”, wspotfinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej, Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego (PTFE 2021-2027) w wysokosci 79,71% oraz ze
Srodkéw budzetu panstwa w wysokosci 20,29%.
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