
 
 
 

 

 

REGULAMIN IDEATHONU DIALOGU SPOŁECZNEGO W KIELCACH 

 

§1. Organizatorzy i finansowanie 

1. Organizatorem wydarzenia Ideathon Dialogu Społecznego w Kielcach jest Miasto 
Kielce, za pośrednictwem Urban Lab Kielce. 

2. Współorganizatorami wydarzenia są: 

o Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach, 

o Politechnika Świętokrzyska, 

o Młodzieżowy Sejmik Województwa Świętokrzyskiego. 

3. Organizatorzy współpracują z partnerami instytucjonalnymi i biznesowymi wspierającymi 
realizację wydarzenia. 

4. Wydarzenie finansowane jest w ramach projektu „Urban Lab Kielce – Miasto dla 
Młodych” ze środków Unii Europejskiej, Europejskiego Funduszu Rozwoju 
Regionalnego (PTFE 2021–2027) w wysokości 79,71% oraz ze środków budżetu państwa 
w wysokości 20,29%. 

 

 

§2. Definicje (Słownik) 

1. Ideathon – dwudniowe wydarzenie o charakterze konkursowym, którego celem jest 
opracowanie projektów społecznych przez młodzież. 

2. Uczestnik – osoba fizyczna w wieku 16–23 lata, mieszkająca, ucząca się lub studiująca w 
Kielcach. 

3. Zespół – grupa 3–5 uczestników pracujących wspólnie nad przygotowaniem projektu 
społecznego. 

4. Projekt społeczny – pomysł działań skierowanych do młodzieży, możliwy do realizacji w 
określonym czasie i budżecie. 

5. Jury – komisja powołana przez organizatorów, oceniająca projekty. 

6. Mentor – osoba wspierająca merytorycznie zespoły w procesie pracy nad projektem. 

7. Inkubacja – proces wsparcia najlepszych projektów po zakończeniu wydarzenia, 
obejmujący dopracowanie pomysłów i przygotowanie ich do wdrożenia. 

8. Checkpoint – etap kontrolny w trakcie pracy zespołów, podczas którego sprawdzany jest 
postęp działań. 

 

 



 
 
 

 

§3. Cele wydarzenia 

1. Opracowanie projektów społecznych odpowiadających na wyzwanie: 

„Wśród młodych ludzi w Kielcach jest głęboko zakorzenione poczucie, że w naszym mieście 
nie można odnieść sukcesu zawodowego.” 

2. Rozwój kompetencji społecznych, kreatywności i umiejętności pracy zespołowej. 

3. Zwiększenie zaangażowania młodzieży w życie miasta. 

4. Budowanie wizerunku Kielc jako miejsca atrakcyjnego do nauki, życia i rozwoju 
zawodowego. 

 

§4. Termin i miejsce 

1. Wydarzenie odbędzie się w dniach 19–20 listopada 2025 r. 

2. Miejscem wydarzenia jest Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach. 

 

§5. Uczestnicy 

1. Uczestnikami mogą być osoby w wieku 16–23 lata, mieszkające, uczące się lub studiujące 
w Kielcach. 

2. Zgłoszenia odbywają się poprzez formularz online: 

o zgłoszenie zespołowe (3–5 osób), 

o zgłoszenie indywidualne (uczestnicy łączeni w zespoły przez organizatorów). 

3. Osoby niepełnoletnie muszą dostarczyć zgodę rodzica/opiekuna prawnego przed 
rozpoczęciem wydarzenia. Brak zgody oznacza brak możliwości udziału. 

4. Udział w wydarzeniu jest bezpłatny. 

 

§6. Prawa i obowiązki uczestników 

1. Uczestnicy mają prawo do: 

o udziału w całym programie Ideathonu, 

o korzystania z pomocy mentorów i ekspertów, 

o otrzymania materiałów oraz dostępu do infrastruktury wydarzenia. 

2. Uczestnicy zobowiązani są do: 

o aktywnej pracy w zespole, 

o przestrzegania zasad bezpieczeństwa i fair play, 

o poszanowania regulaminu oraz decyzji jury i organizatorów. 



 
 
 

 

§7. Zadanie uczestników 

1. Zespoły przygotowują projekt społeczny dla młodzieży (15–19 lat). 

2. Projekt powinien: 

o być możliwy do realizacji w ciągu 10–14 miesięcy, 

o mieścić się w budżecie do 100 000 zł, 

o łączyć działania online i offline, 

o odpowiadać na wskazane wyzwanie lokalne. 

 

§8. Tydzień przygotowawczy 

1. Przed rozpoczęciem Ideathonu organizatorzy przeprowadzą tydzień przygotowawczy, 
którego celem jest: 

o połączenie osób zgłoszonych indywidualnie w zespoły, 

o wyrównanie poziomu wiedzy i umiejętności uczestników, 

o zapoznanie uczestników z zasadami pracy projektowej, 

o dostarczenie materiałów i wskazówek pomocnych podczas Ideathonu. 

2. Organizatorzy zadbają o to, aby zespoły były możliwie wyrównane pod względem wieku, 
doświadczenia i kompetencji. 

3. Udział w tygodniu przygotowawczym jest obowiązkowy dla osób zgłaszających się 
indywidualnie, a dla zespołów zgłoszonych w pełnym składzie – rekomendowany. 

 

§9. Przebieg wydarzenia 

1. Dzień 1 (19 listopada 2025) 

o rejestracja uczestników, 

o otwarcie wydarzenia, 

o praca zespołów z mentorami, checkpointy kontrolne, 

o obiad i przerwy kawowe. 

2. Dzień 2 (20 listopada 2025) 

o ostatnie przygotowania zespołów, 

o prezentacje projektów, obrady jury, wydarzenia towarzyszące (warsztaty, stoiska 
partnerów), 

o gala finałowa z ogłoszeniem wyników i wręczeniem nagród. 

3. Organizatorzy zapewniają: przestrzeń pracy, dostęp do internetu, zaplecze techniczne, 
wyżywienie (obiady, przerwy kawowe). 



 
 
 

 

§10. Jury i ocena 

1. Projekty ocenia jury powołane przez organizatorów. 

2. Kryteria oceny: 

o zgodność z celem Ideathonu, 

o innowacyjność i oryginalność, 

o realność wdrożenia, 

o przewidywany wpływ społeczny, 

o jakość prezentacji. 

3. Decyzje jury są ostateczne i nie podlegają odwołaniu. 

 

§11. Nagrody 

1. Nagrody finansowe dla zwycięskich zespołów: 

o I miejsce – 7 000 zł, 

o II miejsce – 5 000 zł, 

o III miejsce – 3 000 zł. 

2. Możliwe są dodatkowe nagrody i wyróżnienia ufundowane przez partnerów. 

3. Nagroda przyznawana jest zespołowi – sposób podziału nagrody między uczestników 
ustala zespół. 

4. Nagrody podlegają opodatkowaniu zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa. Podatek 
dochodowy od nagrody zostanie opłacony przez organizatora. 

 

§12. Inkubacja projektów 

1. Najlepsze projekty zostaną objęte programem inkubacji w Urban Lab. 

2. Inkubacja obejmuje wsparcie merytoryczne, organizacyjne i promocyjne. 

3. Celem inkubacji jest wdrożenie najlepszych rozwiązań w praktyce w Kielcach. 

 

§13. Mentorzy i wolontariusze 

1. Każdy zespół ma przypisanego mentora, który wspiera proces tworzenia projektu. 

2. Uczestnicy mogą korzystać z konsultacji ekspertów w wybranych dziedzinach. 

3. Organizatorzy zapewniają wsparcie wolontariuszy w zakresie logistyki, obsługi wydarzenia 
i pomocy technicznej. 

 



 
 
 

 

 

 

§14. Ewaluacja 

1. Po zakończeniu wydarzenia przeprowadzona zostanie ewaluacja, obejmująca ankiety 
uczestników, mentorów i organizatorów. 

2. Celem ewaluacji jest wyciągnięcie wniosków na potrzeby kolejnych edycji. 

 

§15. Dane osobowe i wizerunek 

1. Administratorem danych osobowych uczestników jest Miasto Kielce. 

2. Dane przetwarzane są wyłącznie w celu organizacji i promocji wydarzenia. 

3. Uczestnicy wyrażają zgodę na publikację swojego wizerunku w materiałach związanych z 
Ideathonem. 

4. W przypadku uczestników niepełnoletnich: 

• przetwarzanie danych osobowych oraz zgoda na wykorzystanie wizerunku 
wymagają pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego, 

• brak dostarczenia zgody w wymaganym terminie oznacza brak możliwości udziału 
w wydarzeniu. 

 

§16. Postanowienia końcowe 

1. Udział w Ideathonie jest dobrowolny i bezpłatny. 

2. Zgłoszenie udziału oznacza akceptację regulaminu. 

3. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmian w regulaminie i programie wydarzenia. 

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmują 
organizatorzy, przy czym dotyczą one wyłącznie kwestii organizacyjnych i technicznych, 
które nie wpływają na prawa uczestników ani na przebieg procesu oceny projektów. 

5. Wydarzenie realizowane jest w ramach projektu „Urban Lab Kielce – Miasto dla 
Młodych”, współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej, Europejskiego 
Funduszu Rozwoju Regionalnego (PTFE 2021–2027) w wysokości 79,71% oraz ze 
środków budżetu państwa w wysokości 20,29%. 

 


