1.

°F URBAN LAB
Kielce

REGULAMIN IDEATHONU DIALOGU SPOLECZNEGO 2026

§1. Organizator

. Organizatorem Ideathonu Dialogu Spotecznego 2026, zwanego dalej

Lldeathonem?”, jest Miasto Kielce, za posrednictwem Urban Lab Kielce.
Ideathon realizowany jest we wspotpracy z partnerami instytucjonalnymi,
spotecznymi, akademickimi i biznesowymi wspierajgcymi organizacje wydarzenia
oraz prace uczestnikow.

Informacja o wspotorganizatorach i partnerach ldeathonu zostanie opublikowana
w oficjalnych kanatach komunikacyjnych wydarzenia.

Wydarzenie finansowane jest w ramach projektu ,,Urban Lab Kielce — Miasto dla
Mtodych” ze sSrodkdw Unii Europejskiej, Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego (PTFE 2021-2027) w wysokosci 79,71% oraz ze srodkow budzetu
panstwa w wysokosci 20,29%.

§2. Definicje

Ideathon - trzydniowe wydarzenie o charakterze konkursowym, podczas ktérego
zespoty mtodych oséb opracowujg projekty spoteczne odpowiadajgce na
wskazane przez Organizatora wyzwanie dotyczgce mtodych mieszkancoéw Kielc.
Uczestnik - osoba w wieku 15-26 lat, mieszkajaca, uczaca sie lub studiujaca
w Kielcach.

Zespot - grupa sktadajgca sie z 3-5 Uczestnikow, wspdlnie pracujgcych nad
jednym projektem konkursowym.

Projekt- opracowana przez Zesp6t koncepcja dziatania spotecznego
odpowiadajgcego na wyzwanie Ideathonu, mozliwa do wdrozenia na terenie Kielc.
Jury - komisja powotana przez Organizatora, odpowiedzialna za ocene projektéw
konkursowych i wytonienie zwycieskich Zespotéw.

Mentor- osoba wspierajgca Zespot w procesie tworzenia projektu,
w szczegolnosci w zakresie diagnozy problemu, planowania dziatan, okreslania
rezultatow, harmonogramu i budzetu.

Ekspert - osoba posiadajgca wiedze lub doswiadczenie w okreslonym obszarze,
dostepna dla Zespotéw w ramach konsultacji tematycznych.

Inkubacja - proces dalszego rozwijania wybranych projektéw po zakonczeniu
Ideathonu, majacy przygotowac je do mozliwego wdrozenia.

§3. Temati cele Ideathonu
Gtéwnym wyzwaniem ldeathonu Dialogu Spotecznego 2026 jest problem:

»Wsrod mtodych mieszkancow Kielc wystepuje niskie poczucie sprawczosci
i realnego wptywu na procesy decyzyjne miasta.”

2.

Celem Ideathonu jest wypracowanie przez mtodych ludzi konkretnych
i mozliwych do wdrozenia rozwiagzan, ktére moga zwiekszy¢ poczucie
sprawczosci mtodych mieszkancéw Kielc oraz stworzyé im realne mozliwosci
wptywania na sprawy miasta.
Celami ldeathonu sg réwniez:
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a) zwiekszenie zaangazowania mtodych mieszkancéw w zycie spoteczne Kielc;

b) rozwijanie kompetencji zwigzanych z partycypacjg spoteczng, praca
projektowa, wspotpraca i komunikacja;

c) tworzenie nowych form dialogu pomiedzy mtodymi mieszkancami a Miastem,
instytucjami, organizacjami spotecznymi, uczelniamii biznesem;

d) wzmacnianie przekonania mtodych osdb, ze ich pomysty, opinie i dziatania
moga prowadzi¢ do realnych zmian;

e) wypracowanie projektow, ktore beda mogty by¢ rozwijane i wdrazane po
zakonczeniu ldeathonu.

§4. Termin i miejsce
Ideathon odbedzie sie w dniach 3-5 listopada 2026 r.
2. Miejscem wydarzenia s3 przestrzenie Politechniki Swietokrzyskiej w Kielcach.

—

§5. Uczestnicy i rekrutacja

1. W Ideathonie moga uczestniczy¢ osoby w wieku 15-26 lat, ktére mieszkaja, ucza
sie lub studiujg w Kielcach.

2. Udziatw ldeathonie jest dobrowolny i bezptatny.

Rekrutacja prowadzona jest poprzez formularz zgtoszeniowy online.

4. Mozliwe sg dwie formy zgtoszenia:

a) zgtoszenie zespotowe - wspodlne zgtoszenie Zespotu liczgcego od 3 do 5 osdb;
b) zgtoszenie indywidualne - zgtoszenie pojedynczej osoby, ktéra moze zostacé
potaczona przez Organizatora z innymi osobami zgtoszonymi indywidualnie.

5. W przypadku wiekszej liczby zgtoszen niz dostepnych miejsc Organizator dokona
kwalifikacji na podstawie informacji zawartych w formularzach zgtoszeniowych
oraz kryteriow podanych w formularzu rekrutacyjnym.

6. Informacja o zakwalifikowaniu do ldeathonu zostanie przekazana Uczestnikom
droga elektroniczna.

7. Osoby niepetnoletnie zobowigzane sg do dostarczenia wymaganej zgody rodzica
lub opiekuna prawnego przed rozpoczeciem udziatu w wydarzeniu.

w

§6. Prawa i obowiazki Uczestnikow

1. Uczestnicy majg prawo do udziatu w programie Ideathonu, korzystania ze wsparcia
Mentorow i Ekspertow oraz korzystania z wudostepnionej infrastruktury
i materiatow.

2. Uczestnicy zobowigzani sg do aktywnego udziatu w pracy swojego Zespotu oraz
przestrzegania harmonogramu i zasad organizacyjnych wydarzenia.

3. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad bezpieczenstwa, wzajemnego
szacunku, rownego traktowania i fair play.

4. Niedopuszczalne sg zachowania naruszajgce godnos¢ innych o0sob,
w szczegolnosci przemoc, dyskryminacja, nekanie lub celowe utrudnianie pracy
innych Zespotow.

5. Uczestnicy zobowigzani sg do samodzielnego przygotowania projektu
konkursowego przy dopuszczalnym wsparciu Mentoréw i Ekspertéw.
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§7. Zadanie konkursowe

1. Zadaniem kazdego Zespotu jest opracowanie projektu spotecznego mozliwego
do wdrozenia w Kielcach, odpowiadajgcego na gtéwne wyzwanie Ideathonu.

2. Projekt powinien odpowiadac¢ na pytanie:

Jak zwiekszy¢é poczucie sprawczosci mtodych mieszkancéw Kielc i stworzyé im
realne mozliwosci wptywania na procesy decyzyjne miasta?

3. Projekt powinien prowadzi¢ nie tylko do zwiekszenia wiedzy mtodych ludzi na
temat mozliwosci angazowania sie w zycie miasta, ale przede wszystkim
tworzy¢ realny mechanizm uczestnictwa, dialogu, wspoétdecydowania,
zgtaszania pomystéw lub wptywania na dziatania dotyczace mtodych
mieszkancow Kielc.

4. Zespot samodzielnie okresla szczegdtowa grupe odbiorcow swojego projektu
w ramach szeroko rozumianej spotecznosci mtodych mieszkancoéw Kielc.

5. Projekt powinien:

a) odpowiadac na zdiagnozowany problem lub potrzebe;

b) posiadac jasno okreslony celi grupe docelowsa;

c) przedstawiaé¢ konkretne dziatania prowadzgce do zwiekszenia sprawczosci
mtodych;

d) zaktada¢ mozliwos$é realnego wdrozenia w Kielcach;

e) okreslaé potencjalnych partneréw;

f) wskazywaé mierzalne rezultaty i sposdb sprawdzenia skutecznosci projektu;

g) uwzgledniaé dostepnosé i rowne mozliwosci udziatu;

h) zawiera¢ harmonogram i budzet.

i) by¢é mozliwy do realizacji w okresie 10-14 miesiecy;

j) miescié sie w maksymalnym budzecie 100 000 zt;

k) wykorzystywa¢ zaréwno dziatania bezposrednie/offline, jak i narzedzia
komunikacyjne lub dziatania online.

§8. Etap przygotowawczy

1. Przed rozpoczeciem Ideathonu Organizator przeprowadzi tydzien
przygotowawczy dla zakwalifikowanych Uczestnikéw, ktdorego celem bedzie
przygotowanie ich do wudziatu w wydarzeniu oraz pracy nad zadaniem
konkursowym.

2. Tydzien przygotowawczy moze obejmowac w szczegolnosci:

a) przedstawienie wyzwania konkursowego i zasad Ideathonu;

b) przekazanie podstawowej wiedzy dotyczacej partycypacji spotecznej, dialogu
spotecznego i procesow decyzyjnych miasta;

c) wprowadzenie do pracy metodg projektows;

d) materiaty dotyczgce tworzenia harmonogramu i budzetu projektu;

e) zasady wspotpracy w Zespole;

f) potaczenie osob zgtoszonych indywidualnie w Zespoty;

g) spotkania organizacyjne oraz sesje pytan i odpowiedzi.

3. Dodatkowym elementem etapu przygotowawczego bedzie szkolenie wyjazdowe
dla chetnych Uczestnikow, ktdérego celem bedzie pogtebienie wiedzy
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i kompetencji przydatnych podczas ldeathonu, integracja uczestnikdw oraz
przygotowanie do pracy zespotowej i projektowej.

Udziat w szkoleniu wyjazdowym bedzie dobrowolny i nie bedzie warunkiem
udziatu w Ideathonie.

Szczegotowy program tygodnia przygotowawczego oraz informacje dotyczace
szkolenia wyjazdowego, w tym termin, miejsce i zasady udziatu, zostanag
przekazane zakwalifikowanym Uczestnikom przed ich rozpoczeciem.

§89. Przebieg wydarzenia

. 3listopada 2026 r. - otwarcie Ildeathonu

a) rejestracja Uczestnikow;

b) oficjalne otwarcie wydarzenia;

c) prezentacja efektow poprzedniej edycji oraz projektu ,In Progress”;

d) przedstawienie wyzwania konkursowego i zasad ldeathonu;

e) ,Podwieczorek z biznesem” - spotkanie networkingowe Uczestnikoéw
z przedstawicielami biznesu, partnerami i zaproszonymi gosémi.

4 listopada 2026 r. - praca projektowa

a) praca Zespotéw nad projektami konkursowymi;

b) konsultacje z Mentorami, Ekspertami i przedstawicielami biznesu;

c) realizacja checkpointéw kontrolnych;

d) przerwy kawowe i obiadowe.

5 listopada 2026 r. - finat Ideathonu

a) ostatnie przygotowania Zespotéw i konsultacje;

b) prezentacje projektow;

c) obrady Jury;

d) wydarzenia towarzyszgce i warsztaty;

e) gala finatowa z ogtoszeniem wynikdéw, wreczeniem nagrdod i oficjalnym
zakonczeniem wydarzenia.

§10. Mentorzy i Eksperci

. Zespoty podczas pracy projektowej korzystajg ze wsparcia Mentorow.

Zadaniem Mentorow jest wspieranie procesu pracy Zespotu, zadawanie pytan
pomocniczych, wskazywanie niespdjnosci oraz pomoc w uporzadkowaniu
projektu.

Mentor nie moze przygotowac projektu za Zesp o6t ani podejmowac za niego decyzji
dotyczacych rozwigzania konkursowego.

Uczestnicy moga korzystac réwniez z konsultacji Ekspertow posiadajacych wiedze
m.in. w zakresie:

a) partycypaciji spotecznej i dialogu spotecznego;

b) polityki mtodziezowej;

c) dziatania samorzadu i procesdw decyzyjnych;

d) komunikacji z mtodzieza;

e) realizacji projektow spotecznych;

f) biznesu i budowania partnerstw;

g) budzetowania i zarzgdzania projektem.
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§11. Jury i ocena projektow
1. Projekty ocenia Jury powotane przez Organizatora.
2. Wszystkie projekty oceniane sg wedtug jednakowych kryteriéw.
3. Podstawowymi kryteriami oceny sa:
a) zgodnosé projektu zwyzwaniem Ideathonu i trafnosé diagnozy problemu;
b) potencjat projektu do zwiekszenia sprawczosci mtodych mieszkancow
Kielciich realnego udziatu w procesach decyzyjnych;
c) realnosc¢ i mozliwos¢ wdrozenia projektu;
d) innowacyjnosc i atrakcyjnos¢ proponowanego rozwigzania dla mtodych ludzi;
e) dostepnosc¢ i mozliwosc¢ zaangazowania réznych grup mtodych mieszkancow;
f) spojnosé projektu, harmonogramu, partnerstw i budzetu;
g) jakos¢ prezentacji projektu.
4. Szczegotowa karta punktowa Jury zostanie ustalona przez Organizatora przed
rozpoczeciem ldeathonu i bedzie jednakowa dla wszystkich Zespotow.
Jury moze zadawac Zespotom pytania dotyczace przedstawionych projektow.
6. Decyzje Jury sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

o

§12. Prezentacje projektow
Kazdy Zesp o6t prezentuje swoj projekt podczas finatowego etapu Ideathonu.
Na prezentacje Zespdt otrzymuje maksymalnie 5 minut.
Organizator moze przewidzie¢ dodatkowy czas na krétkie pytanie Jury.
Kolejnos¢ prezentaciji ustala Organizator.

PoONd=

§13. Nagrody

1. Organizator przewiduje przyznanie nagrod dla najlepszych projektéw wytonionych
przez Jury.

2. I miejsce—-7000 zt
Il miejsce — 5000 zt
Il miejsce —3 000 zt

3. Organizator moze przyzna¢ réwniez Nagrode Publicznosci, wyrdznienia
specjalne lub nagrody ufundowane przez partneréw Ideathonu.

4. Warunki wyptaty nagrod, w tym kwestie podatkowe, zostang okreslone zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami.

§14. Inkubacja i dalsze wdrazanie projektow
1. Wybrane projekty moga zostaé¢ objete procesem inkubacji prowadzonym lub
koordynowanym przez Urban Lab Kielce.
2. Inkubacja moze obejmowac w szczegdlnosci:
a) dopracowanie projektu;
b) wsparcie merytoryczne i organizacyjne;
c) dopracowanie budzetu i harmonogramu;
d) nawigzywanie partnerstw;
e) przygotowanie pilotazu lub wdrozenia projektu.
3. Szczegdétowe warunki realizacji i finansowania projektow po zakonczeniu
Ideathonu zostang ustalone odrebnie z wybranymi Zespotami.
4. Uzyskanie nagrody w l|deathonie nie oznacza automatycznego zobowigzania
Miasta Kielce do realizacji projektu w doktadnie takim ksztatcie, w jakim zostat
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przedstawiony podczas wydarzenia. Projekt moze wymagaé dalszego
dopracowania, dostosowania do mozliwosci organizacyjnych, finansowych
i prawnych.

§15. Bezpieczenstwo

1. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad obowigzujgcych na terenie
obiektu, w ktédrym odbywa sie Ideathon, oraz polecen Organizatora dotyczacych
bezpieczenstwa.

2. Organizator nie odpowiada za przedmioty pozostawione bez nadzoru przez
Uczestnikow.

3. W przypadku osdb niepetnoletnich Organizator moze okresli¢ dodatkowe zasady
dotyczace udziatu w wydarzeniu i przebywania na jego terenie.

§16. Dane osobowe i wizerunek

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Miasto Kielce.

2. Dane osobowe przetwarzane sg w zakresie niezbednym do przeprowadzenia
rekrutacji, organizacji ldeathonu, kontaktu z Uczestnikami, przeprowadzenia
konkursu oraz realizacji obowigzkéw zwigzanych z przyznaniem nagréd.

3. Szczegétowe zasady przetwarzania danych osobowych zostang okreslone
w klauzuli informacyjnej udostepnionej wraz z formularzem zgtoszeniowym.

4. Zasady dotyczace wykorzystania wizerunku Uczestnikdw zostang okreslone
w odrebnej zgodzie lub informacji przekazanej Uczestnikom.

5. W przypadku oséb niepetnoletnich wymagane dokumenty podpisuje rodzic lub
opiekun prawny.

§17. Autorstwo projektow

1. Zespotoswiadcza, ze przygotowany przez niego projekt stanowi wynik jego wtasnej
pracy i nie narusza praw oso6b trzecich.

2. Uczestnicy zachowujg autorstwo przygotowanych przez siebie koncepciji.

3. Zgtoszenie projektu do konkursu oznacza zgode na jego prezentacje podczas
Ideathonu oraz publikacje podstawowych informacji o projekcie przez
Organizatora w celach informacyjnych i promocyjnych.

4. Szczegotowe zasady dotyczgce wykorzystania projektu w przypadku jego dalszej
inkubacji lub wdrozenia zostang ustalone z Zespotem przed rozpoczeciem
realizacji.

§18. Postanowienia koncowe

1. Udziat w ldeathonie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzania zmian organizacyjnych
w harmonogramie wydarzenia, jezeli bedzie to konieczne z przyczyn niezaleznych
od Organizatora.

3. Zmiany Regulaminu wymagaja poinformowania Uczestnikéw przed ich wejsciem
W zycie.

4. Zmiany nie mogg naruszaé¢ zasad réwnego traktowania Zespotéw ani zmieniaé
zasad oceny projektdw po rozpoczeciu czesci konkursowe;.
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5. W sprawach organizacyjnych nieuregulowanych Regulaminem decyzje podejmuje
Organizator.

*
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